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Questo pulsante e la prim radice dell'HUD. Quando & minimizzato, gli altri pulsanti vengono nascosti dietro di esso
per non ingombrare lo schermo. Consente di ridurre o ripristinare la dimensione completa dell'HUD.

Questo pulsante consente di lanciare un attacco con la spada contro un altro giocatore scansionando gli avatar
nelle vicinanze.

Questo pulsante consente di rendere visibile o invisibile la spada indossata dall'avatar. Mostra o nasconde la spada
in modo dinamico.

Questo pulsante consente di aumentare la velocita di movimento dell'avatar. Accelera i movimenti dell'avatar
quando é attivato.

Questo pulsante e in fase di sviluppo. Quando sara funzionante, mostrera un messaggio che indica I'inizio di una
battaglia.

Questo pulsante consente di scansionare gli avatar intorno al portatore dell'HUD. Visualizza lo stato degli avatar
rilevati.

Questo pulsante apre un menu con diverse opzioni, come consultare la guida, accedere alla pagina del giocatore
sul sito web, gestire I'alleanza e creare un clan.
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