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HUD Vampire  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 
Dieser Button ist der Hauptprim des HUDs. Wenn er minimiert ist, werden die anderen Buttons dahinter versteckt, 
um den Bildschirm nicht zu überladen. Er ermöglicht es, die vollständige Größe des HUDs zu reduzieren oder 
wiederherzustellen. 

 
Dieser Button ermöglicht es, ein Opfer zu beißen, indem er nahegelegene Avatare scannt. Er ermöglicht es dem 
Avatar, der das HUD trägt, ein ausgewähltes Ziel zu beißen. 

 
Dieser Button ermöglicht es, den Avatar für andere Avatare unsichtbar zu machen. Er aktiviert eine Animation, um 
den Avatar zu verbergen. 

 
Dieser Button ermöglicht es, zu wählen, ob der Avatar mit einem Nebeleffekt teleportiert werden soll. Er fügt 
während der Teleportation einen visuellen Nebeleffekt hinzu. 

 
Dieser Button ermöglicht es, die vom Avatar getragenen Vampirzähne sichtbar oder unsichtbar zu machen. Es 
ermöglicht das dynamische Verbergen oder Anzeigen der Zähne. 

 
Dieser Button ermöglicht es, die Bewegungsgeschwindigkeit des Avatars zu erhöhen. Er beschleunigt die 
Bewegungen des Avatars, wenn er aktiviert ist. 

 
Dieser Button befindet sich in der Entwicklung. Wenn er funktionsfähig ist, wird er eine Nachricht anzeigen, die den 
Beginn einer Schlacht anzeigt. 

 
Dieser Button wird verwendet, um die Spitze des Spikes zu verstecken, der vom Avatar getragen wird. Er 
ermöglicht das Verbergen oder Anzeigen des "Spike"-Elements auf dem Avatar. 

 
Dieser Button ermöglicht es, den Spike zu verwenden, um vitales Flüssigkeit von einem Opfer zu entziehen. Es 
erlaubt, die Menge an vitaler Flüssigkeit auszuwählen, die entzogen werden soll (10, 25 oder 40). 

 
Dieser Button ermöglicht es, die Spitzen des Soul-Reapers zu verstecken, der vom Avatar getragen wird. Er 
ermöglicht das Verbergen oder Anzeigen des "Soul-Reaper"-Elements auf dem Avatar. 

 
Dieser Button ermöglicht es, den Soul-Reaper zu verwenden, um Seelen auszuwählen und zu ernten. Ein Dialogfeld 
öffnet sich, um das Ziel und die zu erntende Seele auszuwählen. 

 
Dieser Button ermöglicht es, die Avatare rund um den Avatar, der das HUD trägt, zu scannen. Er zeigt den Status 
der erkannten Avatare an, wie "fresh victim", wenn der Avatar noch nicht registriert ist. 

 
Dieser Button öffnet ein Menü mit mehreren Optionen, wie dem Konsultieren des Leitfadens, dem Zugriff auf die 
Spieler-Seite auf der Website, dem Verwalten der Zugehörigkeit und dem Erstellen eines Clans. 


