OpenSimulator

OSSL REQUIREMENTS

1 ACHTUNG: AKTIVIERUNG DER OSSL-FUNKTIONEN FUR BLOODMOON

Um die ordnungsgemaBe Funktion der BloodMoon-Systeme (Teleportation, Animationen, Notecards usw.)
zu gewahrleisten, missen bestimmte OpenSimulator (OSSL)-Funktionen aktiviert werden.

Wenn diese Funktionen nicht aktiviert sind, funktionieren die Hauptfunktionen von BloodMoon nicht
richtig.

PARAMETER, DIE IM “osslenable.ini*-DATEI AKTIVIERT WERDEN MUSSEN

Hier sind die wesentlichen Einstellungen, die angepasst werden missen, damit BloodMoon korrekt
funktioniert:

[OSSL]
# Aktivieren der notwendigen OSSL-Funktionen flir BloodMoon
AllowOSFunctions = true

# Erlauben der Erstellung von Notecards und Animationen

Allow_osMakeNotecard = true # Erlaubt die Erstellung von Notecards fiir alle Avatare
Allow_osAvatarPlayAnimation = true # Erlaubt es Avataren, Animationen abzuspielen
Allow_osAvatarStopAnimation = true # Erlaubt es Avataren, Animationen zu stoppen

# Erlauben der Teleportation von Avataren
Allow_osTeleportOwner = true # Erlaubt es allen Avataren zu teleportieren, nicht nur Estate Manager und
Owner

ERKLARUNG DER PARAMETER

1. *AllowOSFunctions = true™**
Aktiviert alle notwendigen OSSL-Funktionen, damit BloodMoon in deiner Region korrekt funktioniert.

2. **'Allow_osMakeNotecard = true**
Erlaubt die **Erstellung von Notecards** (z. B. zum Speichern der UUID des Avatars). Dies ist wichtig, um
die Informationen in BloodMoon nachzuverfolgen.

3. **'Allow_osAvatarPlayAnimation = true**
Erlaubt es den Avataren, **Animationen abzuspielen** (z. B. fiir Angriffe oder Transformationen in
BloodMoon).

4. ***Allow_osAvatarStopAnimation = true**
Erlaubt es den Avataren, **Animationen zu stoppen**, nachdem die Aktionen abgeschlossen sind (wie ein
Angriff oder eine Transformation in einen Vampir).

5. **'Allow_osTeleportOwner = true **
Erlaubt es **allen Avataren** (nicht nur Estate Manager oder Estate Owner), sich **teleportieren** zu
lassen, basierend auf den Aktionen von BloodMoon (Warten, Bewegen, Angriffe).

Danke, dass du BloodMoon spielst!
GenieBe die Nacht. &
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