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 The ReCLAIM PoTIon 
Élixir de Récupération et de Transmission d’Âme 

 

Dans l’univers de BloodMoon, nul n’échappe aux lois invisibles qui régissent les âmes. 

Certaines sont liées, d’autres arrachées… mais rares sont ceux qui savent les reprendre. 

 

La Reclaim Potion est un ancien breuvage alchimique permettant à un être marqué par la Lune 

de reprendre possession de sa propre âme, puis de la confier volontairement à un autre joueur. 

 

      Nature de l’Élixir 

 

La Reclaim Potion n’est ni une arme, ni un simple remède. 

 

Elle agit comme un rituel : 

– Elle rompt le lien invisible qui retient votre âme. 

– Elle vous permet de la remettre entre les mains d’un autre. 

 

Ce choix est volontaire. Le flacon ne peut être utilisé qu’une seule fois. 

 

           Comment utiliser la Reclaim Potion 

 

   Porter la potion 

Attachez la potion à votre avatar (dans votre main). 

L’élixir s’éveillera aussitôt et vous indiquera qu’il peut être utilisé. 

 

   Cliquez sur la potion 

Un message apparaîtra vous indiquant à qui appartient actuellement votre âme. 

Sélectionnez « Reclaim » pour commencer le rituel. 

 

   Choisir le mode de sélection 

 

  Scan Mode (Recommandé) 

La méthode la plus sûre et la plus précise. 

Elle détecte les joueurs proches et vous permet de choisir directement le nouveau détenteur 

d’âme. 

   Conseillé lorsque la personne est près de vous. 

   Évite toute confusion en cas de noms identiques. 

 

    Search Mode 
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Permet de rechercher un joueur par son nom. 

    À utiliser avec prudence si plusieurs joueurs portent le même nom. 

 

   Confirmer le Rituel 

 

Une fois le joueur choisi, il vous sera demandé de confirmer. 

Sélectionnez « DRINK » pour accomplir le transfert. 

 

L’animation du breuvage se déclenchera… et l’âme changera de porteur. 

 

    Effets du Rituel 

 

– Votre âme est immédiatement transférée. 

– Vous et le nouveau détenteur gagnez chacun 225 points d’Expertise. 

– La potion devient vide après usage. 

 

    À savoir 

 

– Même si votre âme n’était liée à personne, la potion permet de l’attribuer. 

– Une potion = un seul transfert. 

– Choisissez votre porteur d’âme avec sagesse. 

 

      Paroles d’Alchimiste 

 

« Celui qui contrôle son âme n’est plus une proie… 

mais celui qui la confie choisit son destin. » 

 

 

 

  


