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 The ReCLAIM PoTIon 
Elisir di Recupero e Trasferimento dell’Anima 

 

Nel mondo di BloodMoon nessuno sfugge alle leggi invisibili che governano le anime. 

Alcune sono legate, altre strappate… ma pochi sanno riprenderle. 

 

La Reclaim Potion è un antico infuso alchemico che permette a un essere segnato dalla Luna di 

riprendere la propria anima e affidarla volontariamente a un altro giocatore. 

 

      Natura dell’Elisir 

 

La Reclaim Potion non è né un’arma né un rimedio. 

 

Agisce come un rituale: 

– Spezza il legame invisibile che trattiene la tua anima. 

– Ti permette di offrirla volontariamente a un altro. 

 

Questa scelta è deliberata. Il flacone può essere usato una sola volta. 

 

           Come usare la Reclaim Potion 

 

   Indossare la pozione 

Attacca la pozione al tuo avatar (nella mano). 

L’elisir si risveglierà e ti dirà che può essere usato. 

 

   Cliccare la pozione 

Un messaggio indicherà chi possiede attualmente la tua anima. 

Seleziona “Reclaim” per iniziare il rituale. 

 

   Scegliere la modalità di selezione 

 

  Modalità Scan (Consigliata) 

Il metodo più sicuro e preciso. 

Rileva i giocatori vicini e ti permette di scegliere direttamente il nuovo portatore dell’anima. 

   Consigliata quando la persona è vicino a te. 

   Evita confusioni in caso di nomi identici. 

 

    Modalità Search 

Permette di cercare un giocatore per nome. 
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    Usala con cautela se più giocatori condividono lo stesso nome. 

 

   Confermare il Rituale 

 

Dopo aver scelto il giocatore, ti verrà chiesta una conferma. 

Seleziona “DRINK” per completare il trasferimento. 

 

L’animazione del bere inizierà… e l’anima cambierà portatore. 

 

    Effetti del Rituale 

 

– La tua anima viene trasferita immediatamente. 

– Tu e il nuovo portatore ottenete 225 punti Esperienza. 

– La pozione diventa vuota dopo l’uso. 

 

    Da Sapere 

 

– Anche se la tua anima non era legata a nessuno, la pozione può comunque assegnarla. 

– Una pozione = un trasferimento. 

– Scegli con saggezza a chi affidare la tua anima. 

 

      Parole dell’Alchimista 

 

“Chi domina la propria anima non è più preda… 

ma chi la dona sceglie il proprio destino.” 

 

 

 

 

  


