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The RegeneRaTion PoTion 
Elixir del Segundo Amanecer 

 

En el universo de BloodMoon, nadie escapa a la Maldición. 

Cada noche, cuando el reloj marca la medianoche, una fuerza antigua desciende sobre aquellos ligados a 

la luna. 

Vampiros, Lycans e Híbridos ven cómo su Líquido Vital es drenado lentamente por este poder invisible. 

Quienes descuidan su supervivencia terminan cayendo. 

Cuando el Líquido Vital llega a cero… 

los Vampiros, Lycans e Híbridos se convierten en Destroyed, 

los Humanos se convierten en Revenant. 

Y pocos regresan intactos de tal estado. 

 

      Naturaleza de la Poción 

La Poción de Regeneración no es una simple bebida. 

No es una ración ni un recurso ordinario. 

Es un elixir antiguo, preparado mediante rituales olvidados, 

destinado a quienes han caído en lo más profundo. 

Su poder es único: 

  Restaura instantáneamente el Líquido Vital a 100. 

        Devuelve a un ser Destroyed o Revenant al estado Active. 

    Otorga +500 XP, marca de un renacimiento arrancado de la oscuridad. 

Pero tal poder tiene un precio. 

 

    Artefacto de Uso Único 

La Poción de Regeneración es de un solo uso. 

Una vez consumida: 

Su poder se disipa para siempre. 

El frasco queda vacío. 

Nunca podrá volver a utilizarse. 

Aunque consigas otro frasco con el mismo sello, 

la magia reconocerá tu alma. 

No debe usarse a la ligera. 

Es una segunda oportunidad, no una costumbre. 
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🖐 Cómo usarla 

Lleva la poción en tu mano. 

Espera a que se verifique su estado. 

Haz clic sobre ella. 

Selecciona Drink. 

Deja que la magia actúe. 

Si el frasco está vacío, se desprenderá por sí mismo. 

La magia no miente.  

 

     ¿Cuándo usarla? 

Está destinada a situaciones críticas: 

Tras haber sido reducido a Destroyed. 

Cuando has caído en el estado Revenant. 

No es una comodidad. 

Es un último recurso. 

 

🕯 Recuerda 

La Maldición golpea cada noche. 

El hambre siempre regresa. 

La luna no perdona. 

En BloodMoon, cada noche es una prueba. 

Y cada renacimiento… es un privilegio. 

  
 

 

  


