THE REGENERATION POTION

Elisir della Seconda Alba

Nell’universo di BloodMoon, nessuno sfugge alla Maledizione.

Ogni notte, quando I'orologio segna la mezzanotte, una forza antica si abbatte su coloro che sono legati
alla luna.

Vampiri, Lycans e Ibridi vedono il loro Liquido Vitale lentamente drenato da questo potere invisibile.
Chi trascura la propria sopravvivenza finisce per cadere.

Quando il Liquido Vitale raggiunge lo zero...
Vampiri, Lycans e lIbridi diventano Destroyed,
gli Umani diventano Revenant.

E pochi ritornano immutati da tale stato.

@ Natura della Pozione di Rigenerazione
La Pozione di Rigenerazione non & una semplice bevanda.
Non é una razione né una risorsa ordinaria.

E un elisir antico, preparato secondo rituali dimenticati,
destinato a coloro che sono caduti nel punto piu basso.

Il suo potere é unico:

Ripristina istantaneamente il Liquido Vitale a 100.
@ Riporta un essere nello stato Destroyed o Revenant allo stato Active.

Conferisce +500 XP, segno di una rinascita strappata alle tenebre.
Ma un tale potere ha un prezzo.

! Artefatto a Uso Unico
La Pozione di Rigenerazione e a uso singolo.

Una volta consumata:

Il suo potere si dissipa per sempre.

La fiala diventa vuota.

Non potra mai essere utilizzata di nuovo.

Anche se ottieni un’altra fiala con lo stesso sigillo,
la magia riconoscera la tua anima.

Non é destinata a un uso leggero.
E una seconda possibilita, non un’abitudine.
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% Come utilizzarla

Indossa la pozione nella tua mano.
Attendi la verifica del suo stato.

Clicca su di essa.

Seleziona Drink.

Lascia che la magia compia la sua opera.
Se la fiala e gia vuota, si stacchera da sola.
La magia non mente.

@ Quando usarla?
La Pozione di Rigenerazione é destinata a situazioni critiche:

Dopo essere stato ridotto a Destroyed.
Quando sei caduto nello stato Revenant.
Non é una comodita.

E un’ultima risorsa.

§ Ricorda

La Maledizione colpisce ogni notte.
La fame ritorna sempre.

La luna non perdona.

Su BloodMoon, ogni notte & una prova.
E ogni rinascita... € un privilegio.
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