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The RegeneRaTion PoTion 
Elixir da Segunda Aurora 

 

No universo de BloodMoon, ninguém escapa à Maldição. 

A cada noite, quando o relógio marca meia-noite, uma força antiga desce sobre aqueles ligados à lua. 

Vampiros, Lycans e Híbridos veem seu Líquido Vital ser lentamente drenado por esse poder invisível. 

Aqueles que negligenciam sua sobrevivência acabam caindo. 

Quando o Líquido Vital chega a zero… 

Vampiros, Lycans e Híbridos tornam-se Destroyed, 

Humanos tornam-se Revenant. 

E poucos retornam inalterados desse estado. 

 

      Natureza da Poção de Regeneração 

A Poção de Regeneração não é uma simples bebida. 

Não é uma ração nem um recurso comum. 

É um elixir antigo, preparado por rituais esquecidos, 

destinado àqueles que caíram ao ponto mais baixo. 

Seu poder é único: 

  Restaura instantaneamente o Líquido Vital para 100. 

        Traz um ser em estado Destroyed ou Revenant de volta ao estado Active. 

    Concede +500 XP, marca de um renascimento arrancado das trevas. 

Mas tal poder tem um preço. 

 

    Artefato de Uso Único 

A Poção de Regeneração é de uso único. 

Uma vez consumida: 

Seu poder se dissipa para sempre. 

O frasco torna-se vazio. 

Nunca poderá ser utilizada novamente. 

Mesmo que obtenhas outro frasco com o mesmo selo, 

a magia reconhecerá tua alma. 

Esta poção não deve ser usada levianamente. 

É uma segunda chance, não um hábito. 
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🖐 Como usar 

Use a poção em sua mão. 

Aguarde a verificação de seu estado. 

Clique nela. 

Selecione Drink. 

Deixe a magia agir. 

Se o frasco já estiver vazio, ele se desprenderá sozinho.  
A magia não mente. 

 

     Quando usá-la? 

A Poção de Regeneração foi criada para situações críticas: 

Após ter sido reduzido a Destroyed. 

Quando tiveres caído ao estado Revenant. 

Não é um conforto. 

É um último recurso. 

 

🕯 Lembre-se 

A Maldição atinge todas as noites. 

A fome sempre retorna. 

A lua não perdoa. 

Em BloodMoon, cada noite é uma provação. 

E cada renascimento… é um privilégio. 

  
 

 

  


