Der SPIKE ist eine Waffe, die am rechten Handgelenk getragen wird und speziell fiir die
Extraktion von vitaler Flissigkeit entwickelt wurde. Bei einem Angriff eingesetzt,
erhoht er die Menge der entzogenen vitalen Fliissigkeit erheblich.

Dank seiner Spitze ist der Entzug schneller und effizienter als bei einem
herkdmmlichen Angriff mit Fangzdhnen oder Klauen. Mit einer einzigen Nutzung des
SPIKE konnen je nach Auswahl zwischen 10 und 40 Liter vitale Fliissigkeit entzogen
werden.

Wenn du den SPIKE-Button auf deinem HUD aktivierst, scannt das System automatisch
die Spieler in deiner Nahe.

lhre Namen erscheinen in einem Auswahlmenii, aus dem du dein Ziel wahlen kannst.
Nach der Auswahl der Opferfigur erscheint ein zweites Menii, in dem du die Menge
der zu entziehenden vitalen Fliissigkeit festlegen kannst.
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