
© 2026   BloodMoon RolePlay System All rights reserved. 

 

 
 
 
 
 

Le Spike est une arme portée au poignet droit, spécialement conçue pour l’extraction 

du liquide vital. Utilisé lors d’une attaque, il permet d’augmenter de manière 

significative la quantité de liquide vital prélevée sur une victime. 

Grâce à sa pointe, le drainage est bien plus rapide et efficace que lors d’une attaque 

classique avec les crocs ou les griffes. Une seule utilisation du SPIKE permet de 

prélever entre 10 et 40 litres de liquide vital, selon le choix effectué. 

 

Lorsque vous activez le bouton SPIKE sur votre HUD, le système scanne 

automatiquement les joueurs situés à proximité. 

Leurs noms s’affichent alors dans un menu de sélection, vous permettant de choisir 

votre cible. Une fois la victime sélectionnée, un second menu apparaît et vous offre la 

possibilité de définir la quantité de liquide vital à drainer lors de l’attaque. 

 

THE SPIKE  
 

 

  

 

 

   

  

 

 

 

 

 

 

   


