
© 2026   BloodMoon RolePlay System All rights reserved. 
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Der Container ist ein Objekt zum Speichern von Lebensflüssigkeit. 
Je nach deiner Rasse kann er enthalten: 

• Blut für Vampire 
• Lumens für Lycans 
• Apfelwein für Menschen 

Die Hybrid-Rasse kann Blut oder Lumens konsumieren. 

Container existieren in verschiedenen Kapazitäten: 25L, 50L oder 100L. 

Sie ermöglichen: 

• Trinken zur Wiederherstellung von Lebensflüssigkeit 
• Befüllen des Containers 
• Anzeige der verbleibenden Menge über eine sichtbare Füllstandsanzeige 

Container sind besonders nützlich für Clans, um ihre Mitglieder zu versorgen. 

Wie benutzt man einen Container 

1. Rezz den Container in einem erlaubten Bereich. 
2. Klicke darauf, um das Menü zu öffnen. 

Je nach Berechtigungen erscheinen verschiedene Optionen. 

Trinken (Drink) 

• Klicke auf Drink 
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• Wähle eine schnelle Menge (1, 2, 5, 10, 20) oder Custom 
• Deine Lebensflüssigkeit steigt automatisch 

Ist der Container leer, kannst du nicht trinken.  

Befüllen (Fill) 

• Klicke auf Fill 
• Wähle eine Menge oder Custom 
• Der Container wird bis zu seiner maximalen Kapazität gefüllt 

Die Kapazität kann nicht überschritten werden. 

Restmenge anzeigen 

Über dem Container siehst du: 

• den aktuellen Zugriffsmodus 
• die gespeicherte Menge 

Die Anzeige zeigt visuell: 

• voll = Container voll 
• niedrig = leer oder fast leer 

Zugriff und Sicherheit 

Je nach Einstellung des Besitzers kann der Zugriff sein: 

• Nur Besitzer 
• Gruppe 
• Whitelist 

Ohne Zugriff erscheint die Meldung Access denied. 

Besitzerfunktionen 

Der Besitzer kann im Menü Security: 

• den Gruppenmodus aktivieren oder deaktivieren 
• die Liste der erlaubten Spieler verwalten 
• den Aktionsverlauf einsehen (falls aktiviert) 

Container-Transfer 
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Die folgende Reihenfolge muss eingehalten werden, sonst wird der Container 
unbrauchbar: 

1. Klick auf Container → Trans Mode 
Zielspieler auswählen. 
Der Container wird in der Datenbank auf seinen Namen registriert. 

2. Danach den Container aufnehmen und dem Spieler geben. 
Wenn er ihn rezzed, wird er korrekt auf seinen Namen registriert und im Webprofil 
sichtbar. 

Gute Praxis 

• Container nicht in Bereichen ohne Scripts rezzieren 
• Wenn Scripts deaktiviert sind, Container aufnehmen und erneut rezzieren 

 

 

   


